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Hvad er TouchWALL?

TouchWall er en ny og revolutionerende måde at formidle digitale udstillinger på. 

Produktet giver et overblik over jeres digitale udstillinger og vil være med til at skærpe 

interessen for samme. På såvel web, som touch skærm kan en TouchWall udstilling 

sættes op til at kunne tilgås via forskellige interaktionsmæssige grænseflader. F.eks. 

kan historiske udstillinger udstrakt over tid repræsenteres på en interaktiv tidslinje 

eller informationer om bygninger, gader og stræder formidles gennem et interaktivt 

bykort.

En digital udstilling der laves til at blive set på touchskærmen kan med et enkelt 

klik lægges ud på en hjemmeside, så interessen er vakt allerede inden kunden 

ankommer. 

TouchWall understøtter i dag flere sprog. DK, ENG, Tysk. Ønskes der flere sprog kan 

dette efter aftale også arrangeres. 

Med TouchWall følger:

TouchBoard (se datablad)•	

Højtalere•	

Multimedie PC•	

Projektor (4:3 eller 16:9) Mulighed for at •	

bruge ”short-range” projektorer der kræver 

minimal plads bag skærmen. 

Software: •	

Website •	

TouchWall. Applikationen der styrer skærmen •	

og viser indhold fra database. TouchWall består delvist af en Flash applikation som 

sikrer flydende og meget grafisk præsentation. 

Administrationsprogram. Her kan man nemt redigere indholdet på skærm og web. •	

Indholdsredigering:

Styringen af det præsenterede materiale sker fra medfølgende software, der gør det til 

en leg at lave en visuelt appellerende præsentation. Via den administrative hjemmeside 

uploades billeder, tekst, lyd og video. 

Præsentationsformer:

Tidslinje 

En blandt flere indgangsvinkler til en TouchWall 

udstilling er den interaktive tidslinje. Tidslinjen 

er i TouchWall et fleksibelt værktøj, der kan 

benyttes til formidling af såvel materiale 

der strækker sig over 10 år som 2000 år. 

Grundlæggende benyttes tidslinjen som en 

indgang til artikler indeholdende tekst, lyd, 

video og billeder, og indgange til artiklerne knyttes til et eller flere årstal og repræsenteres 

på tidslinjen enten som billeder eller piktogrammer. Brugeren kan således interagere 

med tidslinjen ved at springe frem og tilbage i tiden og ved at pejle sig ind på artikler 

under artikelindgangene. 

 

Kort

Dette billede repræsenterer hvordan en skærm med kort til navigation kan tage sig 

ud. Artikler er vist på kortet som ”point-of-

interest” evt. med billede. Man zoomer ved 

at dobbeltklikke på kortet. Kort-interaktionen 

kan således med fordel benyttes både hvis 

der ønskes en lokalhistorisk formidling af 

lokaliteter i en by eller hvis man ønsker en 

geografisk indgang til materiale der strækker 

sig over større områder!

 

Bobler

Passer jeres historier ikke ind i en tidslinje eller på et kort? Så har vi udviklet en 

præsentationsform der kan bruges til 

præsentation af næsten alle typer af materiale. 

Flyvende bobler, billeder eller kasser passerer 

rundt blandt hinanden. Brugeren vælger en 

boble og skærmen zoomer et niveau ind hvor 

der kan være nye bobler eller præsentation af 

en artikel. 

 

Custom 

Mulighederne er så mangfoldige at vi ikke har udviklet demonstrationer af dem alle, 

men foretrækker, i samarbejde med jer, at lave præcist den præsentation i ønsker til 

jeres tema.


